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Possiam
o pensare ad un oggetto

com
e ad un tipo di dato più com

plesso e 
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Possiam
o pensare ad un oggetto

com
e ad un tipo di dato più com

plesso e 
personalizzato, non esistente fra i tipi tradizionali di PH

P
, m

a creato da noi.

G
li oggetti sono form

ati principalm
ente da attributie m

etodi.
G

li attributisono delle variabili proprietarie dell'oggetto, sem
plici o com

plesse, 
quindi anche Array o O

ggetti.
quindi anche Array o O

ggetti.

I m
etodiinvece, sono delle funzioni proprietarie dell'oggetto, e fra questi ce ne 
 d

 
l

 i
i  i C

i
 i D

i
i

sono due m
olto im

portanti  i C
ostruttorie i D

istruttori.
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un costruttore

e un distruttore
per la vostra

classe
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Se non definirete
un costruttore

e un distruttore
per la vostra

classe
(oggetto), PH

P lirim
piazzerà

con deim
etodiproprididefault.

Il costruttore
verrà

chiam
ato

autom
aticam

ente
da

PH
P, ognivolta

che
verrà

creato
un oggetto

(istanza), m
entre

ildistruttore
sarà

chiam
ato

quando
l'oggetto

verrà
distrutto, ossia

quando
non esiste

più
alcun

riferim
ento

all'oggetto
oppure

alla
fine dello

script.

Per dichiarare
un costruttore

 è sufficiente
creare

una
funzione

all'interno
della

Per dichiarare
un costruttore, è sufficiente

creare
una

funzione
allinterno

della
classe

che
abbia

lo stesso
nom

e
diquest'ultim

a, oppure
potete

usare
la parola

chiave
_

_
construct().
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pio Persona.php
O

ggetti: esem
pio Persona.php

<?php
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<?php
class Persona
{

public $nom
e = ""; // attributo

public $cognom
e = ""; // attributo

bli
 $d

i
 

 ""
 // 

ib
public $datanascita = ""; // attributo

public function Persona($n_nom
e, $n_cognom

e, $n_data) // costruttore
{

$this->nom
e = $n

nom
e;

$this
>nom

e 
 $n_nom

e;
$this->cognom

e = $n_cognom
e;

$this->datanascita = $n_data;
}

bli
 f

i
 

() // 
d

public function stam
paPersona() // m

etodo
{

echo "N
om

e : " . $this->nom
e . "<br />\n";

echo "Cognom
e : " . $this->cognom

e . "<br />\n";
echo "D

ata di nascita : "  $this->datanascita  "<br />\n";
echo D

ata di nascita :  . $this
>datanascita . <br />\n

;
}

}

?>



Persona.php -com
m

enti
Persona.php 

com
m

enti

�
Il nom

e del file è uguale a quello della classe
 così com

e lo è il nom
e del 
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�
Il nom

e del file è uguale a quello della classe, così com
e lo è il nom

e del 
costruttore.
Il costruttore prende in input tre param

etri ($n_nom
e, $n_cognom

e, 
$

d
) 

h
 

d
à 

 
i

 i
i

 
i 

i 
ib

i 
$n_data) che andrà a m

em
orizzare rispettivam

ente nei propri attributi 
($nom

e, $cognom
e, $datanascita), a cui accederà tram

ite la parola 
chiave this.

�
Con this

l'oggetto può richiam
are i suoi attributi e m

etodi, in quanto 
thi

i
di

 l'
tt

 t
this

indica l'oggetto stesso.
Subito dopo this

segue l'operatore di selezione ->
che punta ad un 

determ
inato attributo o m

etodo alla sua destra, appartenente 
all'oggetto alla sua sinistra (this).



Persona.php -com
m

enti
Persona.php 

com
m

enti

�
Il sim

bolo del dollaro $
 va solo su this

e non sul nom
e 
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�
Il sim

bolo del dollaro $, va solo su this
e non sul nom

e 
dell'attributo/m

etodo.

�
Infine troviam

o il m
etodo stam

paPersona()che sem
plicem

ente 
stam

pa gli attributi dell'oggetto tram
ite il costrutto echo.



Persona.php -utilizzo
Persona.php 

utilizzo

testphp
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test.php

<?php require_once("Persona.php"); ?>
<htm

l>
<head><title>Test</title>
</head>
<body>
<body>
<?php

$utente = new
 Persona("M

ario", "R
ossi", "10-01-1980");

$utente->stam
paPersona();

?></body>
</htm

l>
</htm

l>



Test.php -com
m

enti
Test.php 

com
m

enti

�
Per creare una nuova istanza della classe "Persona"

 abbiam
o usato la 
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�
Per creare una nuova istanza della classe "Persona", abbiam

o usato la 
parola chiave new

seguita dal costruttore della classe con i rispettivi 
param

etri.

�
A seguire richiam

iam
o il m

etodo "stam
paPersona()"

con l'operatore 
di selezione ->

descritto in precedenza.
di selezione >

descritto in precedenza.



Test.php -com
m

enti
Test.php 

com
m

enti

�
O

sservando la classe "Persona
php"

 possiam
o notare che tutti gli 
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�
O

sservando la classe "Persona.php", possiam
o notare che tutti gli 

attributi, il costruttore e il m
etodo, sono dichiarati con la parola chiave 

public.

�
Q

uesto ci consente di usarli e richiam
arli liberam

ente nello script 
attraverso un'istanza della suddetta classe. 
attraverso un

istanza della suddetta classe. 
La parola chiave public

è un m
odificatore di accesso, che serve a 

stabilire che tipo di restrizioni si devono avere lavorando su quel dato.



Public, Protected e Private
Public, Protected e Private

�
public

I m
em

bri (attributi o m
etodi) della classe dichiarati public
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�
public

-I m
em

bri (attributi o m
etodi) della classe dichiarati public, 

possono essere utilizzati sia all'interno che all'esterno della classe 
m

adre e di quelle derivate da essa (ereditarietà) 
($

hi
b

 $
b

)
($this->

m
em

bro
oppure $oggetto->

m
em

bro)

�
protected

I m
em

bri dichiarati protected
 possono essere utilizzati 

�
protected

-I m
em

bri dichiarati protected, possono essere utilizzati 
solo all'interno delle classi m

adri e derivate 
($this->

m
em

bro)

�
private

-I m
em

bri dichiarati private, possono essere utilizzati solo 
all'interno della classe m

adre 
allinterno della classe m

adre 
($this->

m
em

bro)



Public, Protected e Private
Public, Protected e Private

�
Tornando

alla
classe

"P
ersona"

poichè
abbiam

o
dichiarato

gliattributi
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�
Tornando alla classe 

P
ersona

, poichè abbiam
o dichiarato gli attributi 

com
e public, il linguaggio ci consente di agire direttam

ente su di essi, 
senza dover richiam

are il costruttore ogni volta che dobbiam
o 

difi
ttib

t
d

ll'i
t

($
t
t

)
m

odificare un attributo dell'istanza ($utente) :
$utente = new

 P
ersona("John", "D

oe", "1-1-1970");
$utente

>nom
e

=
"S

antiago";
$utente->nom

e = S
antiago

;
$utente->cognom

e = "A
rnavisca";

$utente->stam
paP

ersona();
$utente

stam
paP

ersona(); 
// output = N

om
e : S

antiago / C
ognom

e : A
rnavisca / D

ata di nascita : 1-
1-1970



Public, Protected e Private
Public, Protected e Private

�
Se invece avessim

o usato la restrizione private
per gli attributi della 
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�
Se invece avessim

o usato la restrizione private
per gli attributi della 

classe "Persona", avrem
m

o ricevuto dal server un errore sollevato 
dalla riga $utente->nom

e = "Santiago";
�

Avrem
m

o ottenuto un errore equivalente anche utilizzando il 
m

odificatore di accesso protected, in quanto protected
stabilisce che 

l'attributo o m
etodo così dichiarato, può essere utilizzato solo 

lattributo o m
etodo così dichiarato, può essere utilizzato solo 

all'interno della classe, m
a a differenza di private, ne consente 

l'utilizzo anche nelle classi derivate, argom
ento che tratterem

o più 
avanti parlando della E

reditarietà
avanti parlando della E

reditarietà.



O
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em
bri statici

O
ggetti e M

em
bri statici

�
Prim

a di introdurre il concetto dei m
em

bri statici è necessario 
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�
Prim

a di introdurre il concetto dei m
em

bri statici, è necessario 
sapere che per utilizzare un m

em
bro di una classe, un attributo

o un 
m

etodo, è obbligatorio creare un'istanza di tale classe attraverso la 
l

 
hi

 
 

 ill
 i

 
d

parola chiave new
, com

e illustrato in precedenza.

�
$utente = new

 Persona("John" "D
oe" "1

1
1970");

�
$utente = new

 Persona(
John

, D
oe

, 1-1-1970
);

�
In questo m

odo, ogni istanza della classe avrà la propria copia di ogni 
�

In questo m
odo, ogni istanza della classe avrà la propria copia di ogni 

attributo e ogni m
etodo.
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O
ggetti e M

em
bri statici

Per capire
m

eglio
 prendiam

o
un esam

e
un'ipotetica

classe
"C

olore"
 che

avrà
una

serie
di
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Per capire
m

eglio, prendiam
o

un esam
e

un
ipotetica

classe
C

olore
, che

avrà
una

serie
di

coloridibase.
Colore.php
<?php

class Colore{
static $rosso

= "#FF0000";
static $verde

= "#00FF00";
static $blu

= "#0000FF";
static $blu

= #0000FF
;

/*.. altriattributi*/
public function Colore()
{ /* codice

costruttore
*/ }

/*... altrim
etodi*/

static public function stam
paColore($colore){

echo "<font color=\"" . Colore::${$colore} . "\">Il valore
esadecim

ale
del colore

$colore
è : ";

del colore
$colore

è : ;echo Colore::${$colore} . "</font><br/>\n";
}

}
?>



M
em

bri statici –
usare C

olore
M

em
bri statici 

usare C
olore

Vediam
o

com
e è possibile

utilizzare
itre

m
em

bristaticidella
classe

C
olore
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Vediam
o

com
e è possibile

utilizzare
itre

m
em

bristaticidella
classe

C
olore.

E' sufficiente
specificare

ilnom
e

della
classe

seguito
daidoppidue puntie ilnom

e
del 

m
em

bro
:

test.php
<?php

require_once("Colore.php");

echo "<font color=\""  Colore::$rosso
 "\">Il valore

esadecim
ale

del colore
rosso

echo <font color=\
 . Colore::$rosso

. \
>Il valore

esadecim
ale

del colore
rosso

è : ";
echo Colore::$rosso

. "</font><br/>\n";

echo "<font color=\"" . Colore::$verde
. "\">Il valore

esadecim
ale

del colore
verde

è : ";
echo Colore::$verde

. "</font><br/>\n";

echo "<font color=\"" . Colore::$blu
. "\">Il valore

esadecim
ale

del colore
blu

è : ";
echo Colore::$blu

. "</font><br/>\n";
?>



C
olore -com

m
enti

C
olore 

com
m

enti

Se in un secondo
m

om
ento

decidiam
o

che
per ilnostro

sito
è più

adatto
un rosso
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Se in un secondo
m

om
ento

decidiam
o

che
per ilnostro

sito
è più

adatto
un rosso

scuro, sarà
sufficiente

assegnarvitale valore
all'inizio

dello
script, rendendo

così
effettiva

la m
odifica

in tutto
ilcodice, senza

peraltro
m

odificare
la classe

che
potrebbe

essere
condivisa

con altre
applicazionianche

esterne
al server

potrebbe
essere

condivisa
con altre

applicazionianche
esterne

al server.
N

ell'esem
pio

che
segue, utilizzerem

o
ilm

etodo
statico

"stam
paC

olore()"
per 

visualizzare
icolorisulbrow

ser.
test.php
<?php

require
once("Colore

php");
require_once(

Colore.php
);

Colore::stam
paColore("rosso");

Colore::$rosso
= "#C11C1C"; // R

osso
più

scuro
Colore::stam

paColore("rosso");
??>



Self
Self

Per accedere
aim

em
bristaticidall'interno

della
classe

 $this
non è adeguato
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Per accedere
aim

em
bristaticidallinterno

della
classe, $this

non è adeguato. 
Il m

odo
corretto

per accedervidall'interno
è m

ediante
ilcostrutto

self:
<?php

class Colore
class Colore
{

static $rosso
= "#FF0000";

// ...
// ...
static public function stam

paColore($colore)
{

self::$rosso
= "#FF0000";

$
;

echo "<font color=\"" . Colore::${$colore} . "\">Il 
valore

esadecim
ale

del colore
$colore

è : ";
echo Colore::${$colore} . "</font><br/>\n";

}
}

?>



O
ggetti e costanti

O
ggetti e costanti

Potete
pensare

alle
costantidelle

classi com
e a degliattributistaticiche

non possono
però
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Potete
pensare

alle
costantidelle

classi, com
e a degliattributistaticiche

non possono
però

essere
m

odificatiuna
volta

dichiaratie definiti. Prendiam
o

nuovam
ente

in esem
pio

la classe
"C

olore"
esam

inandone
un utilizzo

con le costanti:
Colore.php
<?php

class Colore
{

const R
O

SSO
 = "#FF0000";

const R
O

SSO
 = #FF0000

;
const VER

D
E = "#00FF00";

const BLU
 = "#0000FF";

static public function stam
paR

osso()
{

echo "<font color=\"" . self::R
O

SSO
 . "\">Il valore

esadecim
ale

del colore
rosso

è : ";
echo self::R

O
SSO

  "</font><br/>\n";
echo self::R

O
SSO

 . </font><br/>\n
;

}
}

?>



U
tilizzo delle costanti globali

U
tilizzo delle costanti globali

Con le costantiglobaliè necessario
om

ettere
ilsim

bolo
del dollaro

$
durante

la 
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Con le costantiglobaliè necessario
om

ettere
ilsim

bolo
del dollaro

$
durante

la 
dichiarazione.
I nom

idelle
costantiin PH

P 5 sono
sem

pre
Case Sensitive, ed

è buona
norm

a
scriverle

tutte
in m

aiuscolo
per distinguerle

im
m

ediatam
ente

com
e costanti m

a 
scriverle

tutte
in m

aiuscolo
per distinguerle

im
m

ediatam
ente

com
e costanti, m

a 
non è obbligatorio.
test.php
<?php

require
once("Colore

php");
require_once(

Colore.php
);

echo Colore::R
O

SSO
 . "<br/>\n";

Colore::stam
paR

osso();

??>
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O

ggetti ed E
reditarietà

�
Il concetto dell'ereditarietà

 è uno dei più im
portanti della 
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�
Il concetto dellereditarietà, è uno dei più im

portanti della 
program

m
azione orientata agli oggetti, a cui si appoggiano altri 

m
etodi avanzati di program

m
azione com

e ad esem
pio il 

P
li

fi
 l

 C
l

i A
h

 
d

 
iù 

i
Polim

orfism
o

o le C
lassi A

stratte
che vedrem

o più avanti.

�
L'ereditarietà

ci consente di creare delle classi (classi derivate
o 

�
L

ereditarietà
ci consente di creare delle classi (classi derivate

o 
sottoclassi) basate su classi già esistenti (classi base

o 
superclassi).

�
U

n grande vantaggio è quello di poter riutilizzare il codice di una 
classe di base

senza doverlo m
odificare

classe di base
senza doverlo m

odificare.
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O

ggetti ed E
reditarietà

�
L'ereditarietà

ci consente quindi di scrivere del codice m
olto più 

21

�
L

ereditarietà
ci consente quindi di scrivere del codice m

olto più 
flessibile, in quanto perm

ette una generalizzazione m
olto più forte di 

un concetto, rendendo più facile descrivere una situazione di vita reale.

�
Pensate alla classe base

com
e ad un oggetto che descrive un concetto 

generale
 e pensate invece alle sottoclassicom

e ad una 
generale, e pensate invece alle sottoclassicom

e ad una 
specializzazione di tale concetto, esteso m

ediante proprietà e m
etodi 

aggiuntivi.



O
ggettie E

reditarietà: 
esem

pio
(1/3) –

classe
“m

adre”
esem

pio
(1/3) 

classe
m

adre

Anim
ale.php
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Anim
ale.php

<?php

class Anim
ale

// Classe
Base

{{
public $zam

pe;
public $ordine;
public $nom

e;

public function Anim
ale($z, $o, $n) // Costruttore

{
$this->zam

pe
= $z;

$this->ordine
= $o;;

$this->nom
e

= $n;
}protected function stam

paD
ati() // M

etodo
protetto

: può
essere

richiam
ato

solo 
dalle

classiderivate
dalle

classiderivate
{ echo $this->nom

e
. " : Zam

pe
= " . $this->zam

pe
. " / O

rdine
= " . $this->ordine; 

}}

?>



O
ggettie E

reditarietà: 
esem

pio
(2/3) –

classe
ereditata

esem
pio

(2/3) 
classe

ereditata

Cane.php
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Cane.php
<?php

require_once("Anim
ale.php");

l
 C

 
t

d
 A

i
l

// "S
tt

l
" 

 "Cl
D

i
t

"{
class Cane extends Anim

ale
// "Sottoclasse" o "Classe

D
erivata"{

public function Cane() // Costruttore
classe

derivata
{

parent::Anim
ale(4, "Vertebrati", "Cane"); // Chiam

ata
al costruttore

della
classe

m
adre

della
classe

m
adre/* oppure

più
generalizzato

parent::__construct(4, "Vertebrati", "Cane"); */
p

(4,
,

);
/

}public function stam
paD

ati($suono)
{

echo "Faccio
$suono

perchè
sono

";
echo Faccio

$suono
perchè

sono
;

parent::stam
paD

ati(); // Chiam
ata

al m
etodo

protetto
della

classe
m

adre
}

}}
?>



O
ggettie E

reditarietà: 
esem

pio
(3/3) –

classe
ereditata

esem
pio

(3/3) 
classe

ereditata

G
allina.php
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G
allina.php

<?php

require_once("Anim
ale.php");

class G
allina

extends Anim
ale

// "Sottoclasse" o "Classe
D

erivata"
{

public function G
allina() // Costruttore

classe
derivata

{{
parent::Anim

ale(2, "Vertebrati", "G
allina"); // Chiam

ata
al 

costruttore
della

classe
m

adre
}public function stam

paD
ati($suono)

{
echo "Faccio

$suono
perchè

sono
";

parent::stam
paD

ati(); // Chiam
ata

al m
etodo

protetto
della

parent::stam
paD

ati(); // Chiam
ata

al m
etodo

protetto
della

classe
m

adre
}

}

?>



E
reditarietà: com

m
enti all’esem

pio
E

reditarietà: com
m

enti allesem
pio

�
Il m

etodo stam
paD

atidi A
nim

ale
è dichiarato con il m

odificatore di 
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�
Il m

etodo stam
paD

atidi A
nim

ale
è dichiarato con il m

odificatore di 
accesso protected, ossia può essere utilizzato solo all'interno della 
classe m

adre A
nim

ale
e all'interno di tutte le classi da essa derivate, 

i
di 

h
 C

 G
lli

quindi anche C
ane

e G
allina.

�
Per richiam

are il costruttore della classe m
adre dalle figlie è sufficiente 

�
Per richiam

are il costruttore della classe m
adre dalle figlie è sufficiente 

utilizzare parent::invece di this, in questo m
odo accediam

o 
direttam

ente alla classe base, allo stesso m
odo con cui self::viene 

t
 

l 
t

 di thi
usato al posto di this.



E
reditarietà: utilizzo delle classi in esem

pio
E

reditarietà: utilizzo delle classi in esem
pio

testphp
26

test.php
<?php

require_once("Cane.php");
i

("G
lli

h
")

require_once("G
allina.php");

$cane = new
 Cane();

$cane->stam
paD

ati("bau");
$cane

>stam
paD

ati(
bau

);

echo "\n\n<br/><br/>\n\n";

$
lli

 
 G

lli
()

$gallina
= new

 G
allina();

$gallina->stam
paD

ati("chicchirichì");

?>?>



Sottoclasse derivata da una sottoclasse
Sottoclasse derivata da una sottoclasse

Alano
php
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Alano.php
<?php

require_once("Cane.php");
class Alano

extends Cane{
class Alano

extends Cane{
private $suono;
public function Alano()
{{

parent::Cane();
$this->suono

= "w
uoff";

}}public function stam
paD

ati()
{

parent::stam
paD

ati($this->suono);
echo " / R

azza
: Alano";

}
}

?>



U
tilizzare A

lano
U

tilizzare A
lano

testphp
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test.php
<?php

require_once("Alano.php");

$cane = new
 Alano();

$cane->stam
paD

ati();

?>



Polim
orfism
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�
Il Polim

orfism
o

è la capacità
diutilizzare

un unico
m

etodo
in grado

di
com

portarsiin m
odo

specifico
quando

applicato
a tipi didato

differenti.

�
Q

t
è 

ibil
i

 
ll'

dit
i

tà
 

h
t

ll
�

Q
uesto

è reso
possibile

grazie all'ereditarietà, che
consente

alle
sottoclassidiridefinire

im
etodiereditatidalla

classe
base.

�
Il linguaggio

può
identificare

una
qualunque

istanza
della

sottoclasse, 
com

e un'istanza
della

classe
base, poiché

per ilprincipio 
d

ll'
dit

i
tà

 
i

tt
l

i
d

 
t

t
tt

l
 

dell'ereditarietà, ognisottoclasse
possiede

per natura
tutte

le 
proprietà

della
classe

base (attributie m
etodi).
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<?phpclass Anim
ale{/* R

endiam
o protetto il m

etodo 
per obbligare una

ridefinizione
in una

sottoclasse.Più
avanti per ottenere un risultato 

}
}function num

eroZam
pe($oggetto){

if($oggetto
instanceofAnim

ale) // 
m

igliore userem
o le Classi Astratte. */

protected function zam
pe(){

echo
"Errore : la funzione va 

obbligatoriam
ente ridefinita da una 

Condizione = Se oggetto è un istanza di Anim
ale 

o derivata da essa
{

$oggetto
>

am
pe()

obbligatoriam
ente ridefinita da una 

sottoclasse!";
}

}

$oggetto->zam
pe();

}else{
echo  "Tipo di oggetto non 

}class Cane extends Anim
ale{

public function zam
pe(){

echo "Zam
pe

: 4";

p
gg

riconosciuto!!";
}

}
}

}class G
allina

extends Anim
ale{

public function zam
pe(){

num
eroZam

pe(new
Cane()); // Stam

pa : 
"Zam

pe : 4"
num

eroZam
pe(new

G
allina()); // Stam

pa : 
" Zam

pe : 2"
public function zam

pe(){
echo "Zam

pe
: 2";

Zam
pe : 2

?>
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�
N

ell esem
pio possiam

o notare che abbiam
o stabilito un nom

e univoco 
per il nostro m

etodo ("zam
pe()"), ereditato direttam

ente dalla classe 
base A

nim
ale.

�
Flessibilità  della funzione esterna num

eroZam
pe(), che sarà in 

grado di gestire anche altri classi oltre a C
ane

e G
allina

 definibili in 
grado di gestire anche altri classi oltre a C

ane
e G

allina, definibili in 
un secondo m

om
ento senza necessità di apportare m

odifiche alla 
funzione num

eroZam
pe()o alle tre classi (Anim

ale, Cane e G
allina).
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�
In PH

P 4, durante la creazione di un oggetto attraverso la parola chiave 
new

, veniva restituito l'oggetto stesso e questo veniva m
em

orizzato 
nella variabile specificata.

�
In PH

P 5
invece, quando creiam

o una nuova istanza ($oggetto =
 

new
 M

iaC
lasse();) new

ci restituisce non il nuovo oggetto m
a un 

new
 M

iaC
lasse();), new

ci restituisce non il nuovo oggetto m
a un 

riferim
ento ad esso.
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�
In PH

P 5
se assegnate ad una variabile listanza di un oggetto, 

l'assegnazione avverrà per riferim
ento poichè l'istanza stessa contiene 

solo un riferim
ento all'oggetto creato.

�
Se volete quindi creare una copia di un'istanza, dovrete clonarla.
Per clonare un oggetto è sufficiente m

ettere la parola chiave clone
Per clonare un oggetto è sufficiente m

ettere la parola chiave clone
dopo l'operatore di assegnazione "=

".
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<?php
class O

ggetto{
public $valore;
public function O

ggetto($v){
$this->valore

= $v;
}

}$istanza1
=

new
O

ggetto(5);
$istanza1 = new

 O
ggetto(5);

$istanza2 = $istanza1; // A
ssegnazione

per riferim
ento

$istanza3 = clone $istanza1; // C
lonazione

oggetto
$istanza2->valore

= 7; // M
odifica

anche
$istanza1

$istanza3->valore
= 13;

echo $istanza1->valore; // N
on stam

pa
5 m

a 7
echo

$istanza2->valore;//S
tam

pa
7

echo $istanza2
>valore; // S

tam
pa

7
echo $istanza3->valore; // S

tam
pa

13
?>
C

lonando
un oggetto, per definizione

sicrea
una

copia
esatta

ditale oggetto, quindii
riferim

enticontenutiin esso
saranno

com
unque

copiaticom
e tali, e dopo

la clonazione
conterranno

ancora
ilriferim

ento
alla

stessa
risorsa

diprim
a.



E
sem

pio clonazione O
ggetti

Cl
d

 
tt

 
 d
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i
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Clonando
un oggetto, per definizione

sicrea
una

copia
esatta

ditale oggetto, quindiiriferim
enticontenutiin esso

saranno
com

unque
copiaticom

e tali, e dopo
la clonazione

com
unque

copiaticom
e tali, e dopo

la clonazione
conterranno

ancora
ilriferim

ento
alla

stessa
risorsa

diprim
a.



C
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�
L

 
l

i
t

tt
i

tt
di
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�
Le classiastratte

ciperm
ettono

dispecificare
con 

esattezza
qualiclassie qualim

etodidevono
obbligatoriam

ente
essere

ridefinitida
una

sottoclasse
per 

obbligatoriam
ente

essere
ridefinitida

una
sottoclasse

per 
poteressere

utilizzati.

�
La sottoclasse

derivata
da

una
classe

astratta, dovrà
obbligatoriam

ente
definire

talim
etodiastrattiper far sìche

g
p

l'ereditarietà
venga

accettata.
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<?php
abstract class A

nim
ale{

protected $zam
pe;

protected function A
nim

ale($z){
$this->zam

pe
=

$z;

�
Il m

etodo
astratto

"suono()"
della

classe
astratta

"A
nim

ale"
è solam

ente
$this

>zam
pe

 $z;
}public function num

eroZam
pe(){

echo $this->zam
pe;

}

"A
nim

ale"
è solam

ente
dichiarato, m

entre
la 

definizione
avviene

di
ll

l
}abstract protected function suono();

}class C
ane extends A

nim
ale{

public
function

C
ane(){

direttam
ente

nella
classe

derivata.

public function C
ane(){

parent::A
nim

ale(4);
}public function suono()
{echo

"bau!";}

�
D

ichiarando
Cane senza

la 
definizione

disuono(), 
tt

t
 

{ echo "bau!"; }
}$rex

= new
 C

ane();
$rex->num

eroZam
pe(); // S

tam
pa

4
$

>
()

//S
t

"b
!”

avrem
m

o
ottenuto

un errore.

$rex->suono(); // S
tam

pa
"bau!”

?>


